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rervornen  MISSION: VESTVOLDEN

Dyst med din familie 1 de seks udfordringer.
- Find sporet, klar missionen og skriv dit resultat her.

TIEKKOSLOVAKISKE PINDSVIN: Jernkrydsene skulle
bruges til at bygge kampvognspcerringer under den kolde

@ krig. De blev opfundet i Tjekkoslovakiet i 1930’erne.

Ga eller lab zigzag mellem de seks pindsvin(UDEN at
rgre dem!) Skriv din tid her: sekunder

KANONRAMPEN: Soldaterne brugte rampen, ndr de
skulle treekke kanoner op i de indhak, der er oppe pd Volden.
De hentede ammunition til kanonerne i de to betonrum med
trecedorerne.
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Hvor mange gange kan du lgbe op og ned pa to minut-
Jeg/vi lab: gange
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EJBYBROEN: Ejbybroen blev bygget, sd de almindelige
lokale beboere kunne komme hen over volden og voldgra-
ven. Den kunne fjernes, hvis fjenden kom.

Hvor hurtigt kan du lgbe hen over broen? (Pas pa trafik-
1) Jeg/vi lab pa: sekunder
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ved den lave vold til venstre kunne soldaterne gd vagt uden

DEN DAKKEDE VE]: Ydersiden af voldgraven var den
farlige side, hvor fjenden kunne komme. Pad denne sti bag
at blive opdaget af fjenden.

Lav sa mange englehop, du kan pa 30 sekunder.
Jeg/vi lavede: englehop

MILITAERBROEN: Militecerbroen blev bygget, sd de dan-
ske soldater kunne komme over voldgraven. Det fine storm-
gitter, der kunne ldses, skulle forhindre fjenden i at komme
over.
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Lab eller ga sa hurtigt, du kan fra stormgitteret til top-
pen af volden: Jeg/vilab pa: sekunder

KAPONIEREN: Den store bunker hedder en kaponiere.
@ Herinde kunne soldater sidde i deekning og skyde efter fjen-
den, hvis han forsggte at komme over voldgraven.
Hvor mange gange kan du lgbe op ad trappen pa et mi-
nut? Jeg/vi lgb: gange
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